
附录 B基于智能体+元宇宙的数字化泛在学习平台操作介绍及访问链接

一、平台登录

学生输入账号和密码即可登录平台。

图 B.1 登录界面

由于教学对象为五、六年级以及初一年级学生，平台设计以卡通形象为主。学生可以按

“K”键切换角色，选择自己喜欢的卡通形象，点击右上角“保存并进入场景”按钮。

图 B.2 角色选择界面

场景资源较大，设计加载界面以优化用户体验，显示加载进度和提示信息。

图 B.3 场景加载界面

二、角色控制

学生进入场景后，弹出“操作手册”窗口，包括对人物控制、视角控制和对话控制的图

文介绍。窗口关闭后，学生也可以点击右侧“操作手册”按钮再次打开。



图 B.4 操作手册面板

学生使用“WASD”键在场景中控制角色前后左右自由移动，“Space”键实现跳跃，

“Shift”实现疾走。滚动鼠标滚轮可以控制视角缩放，方便学生查看场景中的学习资料和视

频，提供更好的观察体验。学生可以通过界面左上角的下拉菜单切换角色的不同动作，包括

鼓掌、讨论、挥手、欢呼等。此外，学生还可以在场景中的任意凳子上按“E”键坐下，以

增强虚拟环境中的交互体验。

图 B.5 动作控制

三、展馆参观

研究者结合义务教育课标以及学生的兴趣偏向，选择了“民族政策”“民族服饰”“民

族节日与庆典”三个主题，展馆均包含展品、图文和视频介绍，让学生全方位了解多民族文

化。学生通过简单导航和点击，可以浏览展品并获取相关信息，观看视频了解不同地区的文

化特色，可以点击视频左下角按钮暂停或再次播放视频，以及切换专注视角与常规视角。

图 B.6 观看视频



为充分启发学生的思维，本研究遵循知识建构的教学原则，在每个展馆设置探索性问题。

当学生进入展馆，问题面板自动弹出，引导学生带着问题参观展馆，与智能体对话并深入了

解民族文化。

（一）民族政策馆

包括对我国民族基本情况、民族平等政策、民族团结政策，以及民族团结英雄孔繁森的

介绍。

图 B.7 民族政策馆

（二）民族服饰馆

对汉族、蒙古族、藏族等人口较多、知名度相对较高的民族传统服饰进行介绍。

图 B.8 民族服饰馆

（三）民族节日与庆典馆

对有一定影响力、知名度较高，且文化底蕴深厚的民族节日进行介绍。

图 B.9 民族节日与庆典馆



（四）答题亭

设计文化谜题，增加互动体验，让学生在解谜的过程中掌握更多民族文化知识，检验学

生的学习结果。

图 B.10 答题亭答题面板

（五）场景中的其他内容

丰富场景内容，包括民族分布地图、文化展示等，促进学生对民族文化的直观了解，培

养跨文化认知能力。

图 B.11 场景中的其他内容

四、智能体教师

设计卡通教师形象，接入文心一言大模型，并设计提示词，使其扮演民族文化展馆中的

老师一角，负责向学生讲解民族文化相关知识，并引导学生提出问题。此外，当学生偏题时，

智能体会对学生进行思维上的引导。接入百度语音识别和语音合成接口，学生可以与智能体

文字交流、语音交流，从而优化用户体验。同时，智能体的回答内容也通过语音合成功能合

成出来，促进人机情感交流。



图 B.12 智能体交互面板

学生可以点击界面右上角“历史记录”按钮，查看与智能体的对话历史，回顾知识建构

过程，帮助学生复习和加深理解。智能体师实时跟随学生参观浏览，即时答疑，提供泛在个

性化指导和支持，增强学生与虚拟世界的互动感。

图 B.13 智能体实时跟随

五、后端管理

管理者可进入 PlayFab后端管理平台。平台的数据概览界面提供了全面的统计和分析功

能，允许管理者选择特定的时间范围，查看用户登录次数、平台 API 调用的次数等整体数

据。管理者还可以查看实时数据流，了解系统的运行状态和用户活跃度。

图 B.14 数据概览界面

在 Players界面，管理者可以查看具体的用户账号信息。点击任意用户账号，管理者可



编辑用户信息，如用户名、联系方式等，并查看用户的详细行为数据。

图 B.15 用户管理及玩家数据界面

六、平台访问链接

平台访问链接：

链接：https://pan.baidu.com/s/1C3VfaYok_jwFrFbcbGVoAQ?pwd=ss8k 提取码：ss8k

体验账号：20240101密码：123456

注：附录是对正文内容的补充说明，引用格式同正文。
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