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附录 C

基于经验之塔的生成式多智能体导学系统手机端截图

基于经验之塔的生成式多智能体导学系统原始链接为：http://39.106.128.57:80
/，现系统处于开发升级阶段，服务器已暂停使用，后期将会以新链接与大家见

面。下面将介绍原系统界面，主要由学生登录界面、学习主界面、学习内容界面、

间接经验学习模式界面、直接经验学习模式界面构成，下面将具体介绍。

1.学生登陆界面

进入系统之前，学生需要根据学号设置密码，点击登录。若忘记密码，可以进

行密码重置后进入系统，如图 1所示。

图 1 学生登录界面

2.学习主界面

http://39.106.128.57:80/
http://39.106.128.57:80/
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通过手机进入网页版学习系统就可以看见图 2所示的学习主界面，主界面展示

该系统的全部功能按钮，包括历史对话、学习内容选择、间接经验学习模式、直接

经验学习模式等，供学生进行选择。

图 2 学习主界面

3.选择学习内容

在用户主界面向下滑动，可以展开系统中预设的所有学习内容，以 C语言课程

为例，在如图 2 所示的下方标签栏点击“C 语言程序设计-指针”按钮，下方会出

现对应知识点的基于学生智能体和教师智能体的间接经验学习页面。
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图 2 选择“C 语言程序设计-指针”界面

4.间接经验学习模式

4.1 教师智能体

当学生在学习主界面上点击“C 语言程序设计-指针”知识点，并在内容界面

选择教师智能体后，会出现四种可供选择的教师类型，分别是主动型、建构型、交

互型和普通型。需要说明的是，普通型教师是未经经验之塔提示词设计的类型，该

类型仅用于展示，并不用于论文实验部分。学生点击具体的教师类型之后，如图

3-6 所示，会进入对应的学习页面，学习页面展示的是由学生选择的教师类型和一

个随机生成的学生之间的教学对话，对话内容均围绕学生选择的“C 语言程序设

计-指针”知识点内容展开，当学生观察完成之后，可以继续浏览页面或者退出教

师智能体。
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图 3 基于“C 语言程序设计-指针”的主动型教师对话
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图 4 基于“C 语言程序设计-指针”的建构型教师对话



6

图 5 基于“C 语言程序设计-指针”的交互型教师对话
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图 6 基于“C 语言程序设计-指针”的普通型教师对话

4.2 学生智能体

当学生在学习主界面上点击“C语言程序设计-指针”知识点，并在内容界面选

择学生智能体后，会出现三种可供选择的学生类型，分别是新手型、高手型和普通

型。需要说明的是，普通型学生是未经经验之塔提示词设计的类型，该类型仅用于

展示，并不用于论文实验部分。学生点击具体的学生类型之后，如图 7-9 所示，会

进入对应的学习页面，学习页面展示的是由学生选择的学生类型和一个随机生成的
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专家教师之间的教学对话，对话内容均围绕学生选择的“C 语言程序设计-指针”

知识点内容展开，陪伴学生学习进程，学生观察完毕后，可以继续浏览页面或者退

出学生智能体。

图 7 基于“C 语言程序设计-指针”的高手型学生对话
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图 8 基于“C 语言程序设计-指针”的新手型学生对话
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图 9 基于“C 语言程序设计-指针”的普通型学生对话

5.直接经验学习模式

在学习主界面点击图 2 上方的“直接经验学习模式”按钮，进入到“C 语言程

序设计-指针”知识点的指导智能体页面，如图 10 所示，例如，当学生向系统提出

指针知识点的学习问题之后，系统会根据上下文信息和学生选择的学习内容进行回

复，回复的内容包括对学生问题的诊断、判断和详细案例解释，引导学生逐步掌握

知识内容，既可以精准诊断学生的学情，也可以实现对学生进行个性化的学习辅

导。
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图 10 基于“C 语言程序设计-指针”的指导智能体互动学习

以上是系统全部界面图展示与介绍，系统通过分层设计，将“经验之塔”的理

论框架转化为可操作的导学系统方案，以兼顾个性化与科学性。

注：附录是对正文内容的补充说明，引用格式同正文。


